
 
Week 2.  
September 6 (Tuesday) 



Inspirations 

Text Rain (1999) 
by Camille U8erback and Romy Achituv 

h8p://camilleu8erback.com/projects/text‐rain/ 



Inspirations 

Knee Deep (2009) 
by Emily Gobeille & Theodore Watson  
h8p://www.theowatson.com/site_docs/work.php?id=47 



Messa di Voce  
by Golan Levin, Zach Lieberman 

h8p://www.tmema.org/messa/messa.html 

Inspirations 



Technical Configuration 

  Projec\on System 



Front Camera‐Projection 1  



Front Camera‐Projection 2 



Grass 
by Barbarian Group 
http://portfolio.barbariangroup.com/nextfest/index.html 

Example 



Front Camera‐Rear Projection 





Rear Camera‐Projection 



Sky Reverie 
By Jinsil Hwaryoung Seo 
http://www.skyreverie.com/ 

Example 



Rear IR Camera‐Projection 



Caler 
By Mine Control 
http://www.mine‐control.com/calder.html 

Example 



Floor Projection 



Boundary Functions (1998)  
by Scott Snibbe 

http://www.snibbe.com/projects/interactive/boundaryfunctions 

Example 



Shadow  
by Adam Frank  

http://www.adamfrank.com/shadow/shadow.htm 

Example 



Dome Projection 

Bu8erfly Game 




